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数字视频分析中快速边缘检测和运动估计研究
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摘要：研究了将粒子群优化算法同万有引力算法相结合进行边缘检测，利用万有引力原理进行启发函数的计算，指导蚁群运动趋向，

快速检测出边缘线，作为图像分析的预处理结果；另外根据视频图像中局部运动集中在图像中部概率较大的特性，提出对图像的几个小

区域数据进行全局运动估计，这样大幅度减少了运算量，实验中通过采样４个六分之一原图边长的矩形区域进行全局估计，实验证实了

在精度相同的情况下，运算速度提高了九倍左右。

关键词：视频；粒子群优化算法；全局运动估计；边缘检测；估计误差
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０　前言

一般来说，随着图像特征层次的提高，将更有利于进行图

像处理和分析，而且直线特征比点特征更容易检测，算法的稳

定性受限于参数特征提取的稳定性和精确性。使用摄像机进行

视频采样时肯定会遇到尺寸压缩、变焦和信号数字化处理等情

况。为了能够更好地进行运动估计，必须对尺寸压缩和变焦等

情况采用图像稳定系统进行处理 （ＤＩＳ，ｄｉｇｉｔａｌｉｍａｇｅｓｔａｂｉｌｉｚａ

ｔｉｏｎ），信号的数字化处理为图像边缘Ｔ稳定提取提供了可能。

这种数字图像处理系统包括三部分：基于边缘检测的预处理部

分；为减少运算量，在运动估计中运用相关逻辑运算代替算术

减运算；在变焦处理中使用估计双线性插值技术。

边缘检测是在图像处理中经常使用的技术，是为从图像中

提取信息的预处理工作。由于图像密度是与场景辐射成比例

的，所以物理边缘可以表示为图像中密度变换的函数［１］。在数

字图像处理的发展的几十年中，目前已经存在许多种边缘检测

的算法和方法，例如比较经典的边缘检测算法：Ｓｏｂｅｌ，Ｐｒｅ

ｗｉｔｔ，Ｃａｎｎｙ等等。

近期又出现了多种新颖的算法，２００７年，吴金波等提出

了快速多级模糊边缘检测算法［２］，对模糊图像实现快速准确地

边缘检测。同年，孙耕耘提出了基于万有引力的边缘检测

法［３］，但是这种方法对内存和时间的消耗都是巨大的，如果直

接应用这种方法处理尺寸为８００６００的图像，所需要的解内

存空间为２８００６００。２００９年，Ｈａｎｍａｎｄｌｕ等提出了一种基

于模糊逻辑的边缘和角点的监测方法［４］。２００９年，Ｓｅｔａｙｅｓｈ

等提出了一种新的利用粒子群优化算法原理对同质基边缘进行

检测的方法［５］。２０１１年，Ｖｅｒｍａ等人提出了利用蚁群觅食原

理进行边缘监测算法［６］，核心思想是根据一个蚁群优化算法可

以导出方向概率矩阵，蚁群觅食的运动方向就可以根据这个矩

阵推动出来。２０１１年付文龙等提出了基于遗传规划的全局边

缘检测算法［７］，该算法的思想就是直接将整个图像作为输入数

据，不经过任何预处理和后处理，直接将图像中的所有像素点

归类为边缘点或非边缘点。

１　利用蚁群优化边缘检测方法

蚁群优化简称 ＡＣＯ （ａｎｔｃｏｌｏｎｙｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ），是Ｄｏｒｉｇｏ

等在１９９６年最早提出了，算法的优点是充分利用群的感知能

力，同时避免由于分布式计算引起的不成熟的收敛。缺点是由

于收敛速度慢，不太适合处理规模比较大的问题。
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在蚁群优化过程中，利用几个人工蚂蚁来寻求一个优化问

题的解，这些蚂蚁群是通过特点通信机制按质交换信息，这点

同现实世界中的蚂蚁行为非常接近。单独一个蚂蚁由于记忆能

力是有限的，只能执行简单的动作，然而，蚁群的集体合作可

以提高完成智能解决问题的能力，例如可以发现从巢穴到食物

源的最短路径。蚁群觅食时留下挥发性物质，标志它们觅食路

线的信息索。蚁群就是这样通过这些信息索来实现间接通信，

这些信息索既是累加的，同时又是挥发的，这些信息可以协助

蚁群完成寻找目标的任务。

蚁群优化算法要解决的问题是，让犓 个蚂蚁在由犕×犖

个节点组成的解空间χ中寻求优化解决方案
［８］。

算法实现可以描述为：

１）首先初始化所有参加运算的犓 个蚂蚁的坐标位置，也

就是对信息索矩阵进行初始化，得到初始信息索矩阵τ（０）。

２）构造蚁群的移动步骤，对于各个蚂蚁 （犽＝１，２，…

犓）的每个步骤 （狀＝１，２，…犖）进行循环计算，第犽个蚂蚁

的第犔步的移动是按照蜕变概率矩阵犘ｉ，ｊ
（ｎ）计算得到的。

犘ｉ，ｊ
（ｎ）
＝

（τｉ，ｊ
ｎ）α（ηｉ，ｊ）

β

∑ｊ∈Ωｉ
（τｉ，ｊ

ｎ）α（ηｉ，ｊ）
β

（１）

　　其中：τｉ，ｊ
ｎ 是连接节点ｉ和节点ｊ之间的弧的信息索的值，

Ω犻表示的是蚂蚁ｋ在位置犻节点时所对应的所有相邻节点的集

合，η犻，犼 表示从节点ｉ到节点ｊ的启发信息，α表示受信息索的

影响因子，β表示受启发信息影响的因子。

３）当每一步蚂蚁按照上式 （１）移动后，该算法就立即对

信息索矩阵τｉ，ｊ
ｎ 进行一次更新操作，为后续的算法执行步骤做

好准备。

τ犻，犼
狀
＝

（１－ρ）．τ犻，犼
（狀＋１）

＋ρ．Δ犻，犼
犽

τ犻，犼
（狀＋１｛ ）

（２）

　　其中：当节点 （犻，犼）正好处在最佳路径上，就不需要在继

续进行迭代计算了。公式中ρ表示信息的挥发速度，Δ
犽
犻，犼 表示

第ｋ个蚂蚁存留的信息总量。这里最佳路径是要根据用户定义

的标准，这个最佳路径既可以是同当前构建路径的最佳吻合，

也可以是从算法开始点到当前的最佳路径，也可以是二者的综

合加权最佳。通常可以根据下式再进行选择：

τ
狀
＝ （１－ψ）．τ

（狀－１）
＋ψτ（０） （３）

　　式中的τ
狀 是代表所有蚂蚁都已经按照前面的步骤移到相

应的节点，并且信息索矩阵也都按公式 （３）进行了更新后的

最终信息索矩阵。式中ψ代表信息索衰减的系数。

２　万有引力边缘检测方法

利用万有引力原理进行边缘检测算法的核心思想是假设图

像中的每个像素被表示为不同灰度强度的 “天体”。设想每个

像素点向周围相邻的点施加引力，同样周围相邻的点也向这个

像素点施加引力，见图１所示。这种情况下边缘的特征就是大

多数像素点存在有沿着一个特定方向的引力，所以可以利用这

个特性检测边缘的存在。

对于图像中的每个像素点 （Ｉ，ｊ），其邻域可以设为是一

个犽×犾像素点组成的域Ω，所有的邻域像素点满足条件 （犿，

狀）∈Ω牔（犿，狀）≠ （犻，犼）。每个像素点向周围相邻点施加的引

力按下式计算：

珝犳犻，犼；狓，狔 ＝
犌犿犻，犼犿犿，狀

珗狉
珗狉 ３

（４）

图１　基本边缘结构及相互之间作用力示意

式中，珒ｆｉ，ｊ；ｍ，ｎ是表示点 （ｍ，ｎ）和点 （犻，犼）之间的相互引力，

犿犻，犼和犿犿，狀表示这两个点的灰度值，灰度值差别可以设想成万

有引力对象的质量不同，珗狉表示两点之间的矢量距离。

珗狉 ＝ （犿－犻）２＋（狀－犼）槡 ２ （５）

　　对于矢量珒ｆｉ，ｊ；ｍ，ｎ也可以通过ｘ和ｙ方向的作用力来表示。

珝犳犻，犼；犿，狀 ＝犳
狓
犻，犼；犿，狀^狓 ＋犳

狔
犻，犼；犿，狀^狔 （６）

　　相邻的各个点作用于点 （犻，犼）的力总和为：

珝犉犻，犼 ＝∑珝犳犻，犼；犿，狀 ＝犉
狓^狓＋犉狔^狔 （７）

　　其中：（犿，狀）∈Ω牔（犿，狀）≠ （犻，犼）

像素点 （犻，犼）的边缘强度由矢量珝犉犻，犼 的值决定的，其方向

也是由矢量珝犉犻，犼 的方向所决定的。

珝犉 ＝ （犉狓）
２
＋（犉狔）槡

２ （８）

　　只要选择一个比较合适的阈值，就可以对原图像产生一个

边缘图像。

３　算法改进

为了减少算法的计算机复杂度和内存过高的需求，采取的

方法是将蚁群优化算法同万有引力原理相结合，处理边缘检测

的问题，利用万有引力原理进行启发函数计算，这个函数用来

指导蚁群的趋向。

这是利用一种改进的蚁群优化算法来实现对边缘的检测。

改进的边缘算法的核心思想是，利用一定数量的蚂蚁在二维图

像上移动，构建一个信息矩阵，表示了图像上一个个像素点的

边缘信息。先初始化所有蚂蚁的位置，将蚂蚁随机分配到尺寸

为犕×犖的图像Ｉ中，用一个常数初始值将信息矩阵初始化为

τ（０）。当构造第ｎ步蚂蚁移动时，从 Ｋ个蚂蚁中任意选择一

个蚂蚁，使这个蚂蚁在图像中连续移动Ｌ个步长，即这个改

进的蚂蚁信息蜕变概率公式：

犘（犻
０
，犼０
），（犻，犼）

（狀）
＝

（τ犻，犼
（狀－１））α（η犻，犼）

β

∑（犻，犼）∈Ω（犻０
，犼０
）
（τ犻，犼

（狀－１））α（η犻，犼）
β

（９）

　　从节点 （犻０，犼０）经过若干步移动到相邻节点 （犻，犼），τ犻，犼
（狀－１）

是节点（犻，犼）的信息索的值。Ω（犻０，犼０）是与节点 （犻０，犼０）相邻节

点的集合，η犻，犼 表示在节点 （犻，犼）的启发信息，α和β这两个常

数，分别代表对于信息索矩阵和启发矩阵的影响系数。
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各个节点的启发函数值，是评估这个节点是否为期望的路

径上节点的重要依据。启发函数的功能就是在多条可行的路径

上选择最佳的路径方案，启发函数是通过运用万有引力原理来

进行计算的。在启发函数中周围相邻点施加给中心节点的作用

力定义为：

η犻，犼 ＝ 珝犉 （１０）

　　其中的 珝犉 是根据公式 （８）得到，当各个蚂蚁每步移动

完后，利用公式 （２）对信息索矩阵进行更新，当所有的蚂蚁

都完成每步移动后，利用公式 （３）更新最终的信息索矩

阵τ
狀 。

如图２所示，分别利用犆犪狀狀狔算法和改进的算法，对两

幅图像进行边缘检测的结果，从实验结果可以看出传统算法比

本算法能检测到更多的边缘数目，但本算法可以减少计算时间

和减少对内存的消耗，对于实时性要求比较高的场合有非常重

要的价值。

图２　对犔犲狀犪图像和遥感地图进行边缘检测结果比较

其中本算法进行边缘检测时需要设定的参数比较多，蚂蚁

数量同图像尺寸有密切的关系，一般情况下不妨取：犓 ＝

犕×槡 犖 ，对信息索矩阵的每一项进行初始化为０．０００１，信

息索矩阵的权重因子α设为２，启发信息的权重β设为１，每个

节点的相邻节点集合数设为８，衰减率ρ设为０．０５，每个构造

步中蚂蚁的移动次数Ｌ设为４０，信息索的衰减率ψ设为１．５。

４　基于边缘的全局运动估计

当对视频图像的预处理完成后，即完成对边缘的检测，将

图像所有图像处理产生边缘像素和非边缘像素两类，通过对相

邻连续的图像的帧序列进行计算匹配，估计出运动矢量。对于

视频运动估计可以通过对像素点的处理，也可以对边缘线的

处理：

图３　视频图像运动的光流场计算处理结果

对于图像稳定系统中运动估计目的同其他应用环境中的目

的是有所不同的，只需要估计出一个全局运动矢量。为了能够

比较准确估计出一帧的全局运动矢量，一种行之有效的方法是

对一帧图像的不同区域分别进行运动估计，通过图３也可以看

出，视频图像的中央部分的局部运动比较明显，为了准确获取

全局运动矢量，要尽可能避免这些局部运动的干扰。一般是取

接近边缘的４个边角的位置的区域，如图４所示。由于摄像

时，通常是将运动对象置为在画面的中央区域，因此在画面边

缘区域由于对象运动引起的局部运动的概率比较小，相反在画

面的中央区域出现局部运动的概率比较大，这种由先验经验指

导的选择估计区域的方法可以保证比较准确地估计出图像帧的

全局运动矢量。

图４　对图像帧进行全局运动估计的区域选择

通常情况下在连续的两帧图像中，第一帧图像的运动场称

为参考场，连续的下一帧图像的运动场称为比较场。运用块匹

配方法来估计４个区域相应的４个运动场，首先利用移位寄存

器将前一帧的运动估计区域锁存到当前参考运动场块里，然后

将当前图像场中相应的区域锁存到比较场块中，经过图像预处

理后，图像中只包括边缘点和非边缘点两大类，可以用０和１

表示。

通过统计参照运动场块中同比较场块中所有像素的绝对误

差，进行块匹配运算。在对每个运动估计区域的边缘预处理过

程中，可以将参考场中边缘图像及比较场的边缘图像都转换成

了二进制边缘图像，所以就不需要进行减运算，而可以采用更

加快速的逻辑异或运算［９］。

所以对参考运动场块同比较场块进行比较时，只需要比较

对应点是否同时为１或０值。利用公式 （１１）进行匹配比较，

当比较场块移动到某个位置时，出现比较场块中同参考运动场

块中对应点的值相同的数目达到最多的情况时，也就是当

犆ｍａｘ（犿，狀）为最大值时，就称为最佳匹配，此时所对应的位移

狊（犻，犼）就是当前区域的运动矢量。

犆ｍａｘ（犿，狀）＝
１

犕犖∑
犕－１

犻＝０
∑
犖－１

犼＝０

犵
狋０（狓，狔）"犵

狋１（犿＋犻，狀＋犼）

其中 　　　　－狆≤犻，犼≤狆 （１１）

　　式中的犵
狋０，犵

狋１分别代表参考场块及当前场块，犕×犖为运

动估计区域的尺寸，其中 （犻，犼）对应当前比较场块的相对平移

量，狆是指在搜索窗口的最大位移量。

假设狊（狓犻，狔犻）代表利用上述方法获得的４个运动估计区域

的运动矢量，其中ｉ表示４个区域中的编号。这里的狊′（狓犻，狔犻）

通常表示理想状态环境中检测到的运动矢量，但实际情况由于

存在对比度不足、采集图像中的噪声、变焦和摇摄和运动估计

区域中存在其他运动对象等原因，估算出的运动矢量，与在理

想状态估计出的矢量必然会存在误差。为了尽量减少这些干

扰，根据不同的环境和运动对象特点需要采集不同的策略，例

如对于对比度不足和噪音等情况，这两种情况属于不可预知影



第５期 徐济惠，等：


数字视频分析中快速边缘检测和运动估计研究 ·２４５　　 ·

响因素，可以通过在图像预处理阶段──边缘检测时利用三态

匹配技术进行处理；而对于可以预知的干扰因素，例如变焦和

摇摄等所引起的干扰可以通过一些传统的运动补偿技术进行预

处理。

由于当整个图像帧中，存在有一个或数个运动对象，引起

局部运动而造成噪声干扰的问题往往要专门处理，这里重点研

究由于变焦、摇摄和运动对象引起可预知干扰的情况下如何获

得理想的全局运动估计结果。

设犿狓 ＝ （∑
４

犻＝１

狓犻）／４，犿狔 ＝ （∑
４

犻＝１

狔犻）／４

首先计算独立变量：犐狓（犻）和犐狔（犻）

犐狓（犻）＝狘狓犻－犿狓狘

犐狔（犻）＝狘狔犻－犿狔｛ 狘
（１２）

　　其中：犻＝１，．．．，４

再计算两个独立的权α狓（犻）和α狔（犻）：

α狓（犻）＝
犽１
犐狓（犻）

α狔（犻）＝
犽２
犐狔（犻

烅

烄

烆 ）

（１３）

　　其中：犽１ 和犽２ 分别是两个独立的常量系数。

再进一步计算稳定权重狊狓（犻）和狊狔（犻）：

狊狓（犻）＝
犽３

狘狓犻－狓′犻狘

狊狔（犻）＝
犽４

狘狔犻－狔′犻

烅

烄

烆 狘

（１４）

　　式中的 （狓′犻，狔′犻）表示前一次估计出的运动矢量。

利用计算获得的独立权重α狓（犻），α狔（犻）和稳定权重狊狓（犻）和

狊狔（犻），可以按式 （１５）整合得到比较准确的运动矢量，更具

有鲁棒性。

狓＝
（α狓（１）狊狓（１）狓１＋．．．＋α狓（４）狊狓（４）狓４）
（α狓（１）狊狓（１）＋．．．＋α狓（４）狊狓（４））

狔＝
（α狔（１）狊狔（１）狔１＋．．．＋α狔（４）狊狔（４）狔４）
（α狔（１）狊狔（１）＋．．．＋α狔（４）狊狔（４

烅

烄

烆 ））

（１５）

　　从公式 （１３）和 （１４）容易知道，随着犐狓（犻）和犐狔（犻）增加，

α狓（犻），α狔（犻）成比例减少，当犐狓（犻）和犐狔（犻）增加都超过一个阈值

时α狓（犻），α狔（犻）都为零。独立权重α狓（犻），α狔（犻）可以理解为是各个

小的运动估计区域的运动矢量同全局运动矢量的相似度，当４

个小区域估计出的运动矢量越接近，每个独立权重就越大。

当完成对图像帧的运动矢量估计后，为了对运动的比较帧

的图像进行运动补偿，就要将这图像沿着这个运动矢量相反的

方向进行移动。这种移动必然要扩大图像的范围，在没有任何

图像边界以外信息的情况下，就需要通过数字图像插值法对参

考图像和比较图像的边界进行扩充。对数字图像进行插值的方

法有许多，其中最经典的同时也是最简单的一种插值方法就是

最近邻居复制插值法，即需要插值点就复制最近邻居的像素点

的值。这种方法的优点是比较容易通过硬件直接执行，实时性

比较高，缺点是在斜线边缘容易产生马赛克效应。当然还有一

些比较精细的插值算法，比如高次多项式插值算法［１０］，和级

次滤波器保留边缘插值法，这些方法都能对数字图像的插值效

果获得比简单的最近邻居复制插值法好很多，但缺点是由于这

些方法的计算复杂，耗时很多，而且不适合利用硬件来进行实

时运算。为了满足兼顾运算速度和插值精度的要求，对于一般

的数字图像稳定系统中，变焦范围不能太多，否则影响精度，

原则上对于变焦不超过１．５倍的情况，为了实现速度和精度的

双重需求，可以使用一种逼近双线性插值法来实现有级缩放图

像。一旦检测到了运动矢量，运动补偿工作就要开始执行，整

个图像被按照这个矢量方向相反的方向移动。这时运动补偿和

逼近双线性插值要同时协调进行。

５　实验与分析

在对标准灰度视频序列乒乓球 （图５）和花园 （图６）进

行了仿真实验中，图像帧的分辨率为３５２×２４０，对连续的帧

图像４个顶点尺寸为６０×４０像素的小区域进行采样计算
［１１］。

图５　乒乓球视频的３２－３４帧

图６　花园视频２０－２２帧

例如利用全域匹配 （ｆｕｌｌｓｅａｒｃｈＦＳ）方法和本算法，分别

是对全图进行匹配计算和对４个小区域进行计算，对不一定数

量的连续帧计算，得到的估计帧和原始实际真的平均方根错误

（ＭＳＥ）趋势数据如图７所示。

图７　计算不同帧数的视频序列的 ＭＳＥ值趋势图

（下转第２５０页）
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［４］邹风山，曲道奎，徐　方，等．基于位置误差的真空机器人碰撞

保护研究 ［Ｊ］．组合机床与自动化加工技术，２００９，９ （９）：１７

２３．

［５］ＳｐｏｎｇＭ Ｗ．Ｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｃｏｎｔｒｏｌｏｆｅｌａｓｔｉｃｊｏｉｎｔｒｏｂｏｔｓ［Ｊ］．Ｊｏｕｒ

ｎａｌｏｆＤｙｎａｍｉｃｓＳｙｓｔｅｍｓ，ＭｅａｓｕｒｅｍｅｎｔａｎｄＣｏｎｔｒｏｌ，Ｔｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓ

ｏｆｔｈｅＡＳＭＥ，１９８７，１０９ （４）：３１０ ３１９．

［６］ＤｅＬｕｃａＡ，ＦｅｒｒａｊｏｌｉＬ．ＥｘｐｌｏｉｔｉｎｇＲｏｂｏｔＲｅｄｕｎｄａｎｃｙｉｎＣｏｌｌｉｓｉｏｎ

ＤｅｔｅｃｔｉｏｎａｎｄＲｅａｃｔｉｏｎ ［Ａ］．２００８ＩＥＥＥＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅ

ｏｎＩｎｔｅｌｌｉｇｅｎｔＲｏｂｏｔｓａｎｄＳｙｓｔｅｍｓ［Ｃ］．２００８：３２９９ ３３０５．

［７］ＭｏｒｉｎａｇａＳ，ＫｏｓｕｇｅＫ．Ｃｏｌｌｉｓｉｏｎｄｅｔｅｃｔｉｏｎｓｙｓｔｅｍｆｏｒｍａｎｉｐｕｌａｔｏｒ

ｂａｓｅｄｏｎａｄａｐｔｉｖｅｉｍｐｅｄａｎｃｅｃｏｎｔｒｏｌｌａｗ ［Ａ］．ＩＥＥＥＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ

ＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＲｏｂｏｔｉｃｓａｎｄＡｕｔｏｍａｔｉｏｎ ［Ｃ］．Ｔａｉｐｅｉ，ＲＯＣ，２００３：

１０８０ １０８５．

［８］ＰｉｌｌａｙＰ，ＫｒｉｓｈｎａｎＲ．Ｍｏｄｅｌｉｎｇ，Ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎ，ａｎｄＡｎａｌｙｓｉｓｏｆＰｅｒ

ｍａｎｅｎｔ－ｍａｇｎｅｔＭｏｔｏｒＤｒｉｖｅｓ，ＰａｒｔＩ：ＴｈｅＰｅｒｍａｎｅｎｔ－ｍａｇｎｅｔ

ＳｙｎｃｈｒｏｎｏｕｓＭｏｔｏｒＤｒｉｖｅ［Ｊ］．ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎＩｎｄｕｃｅｄＡｐ

ｐｌｉｃａｔｉｏｎ．１９８９，２５ （２）：２６５ ２７３．

［９］ＲａｉｂｅｒｔＭ Ｈ，ＣｒａｉｇＪＪ．ＨｙｂｒｉｄＰｏｓｉｔｉｏｎ／ＦｏｒｃｅＣｏｎｔｒｏｌｏｆＭａｎｉｐｕ

ｌａｔｏｒｓ［Ｊ］．ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｆＡＳＭＥＪｏｕｒｎａｌｏｆＤｙｎａｍｉｃｓＳｙｓｔｅｍｓ，

Ｍｅａｓｕｒｅｍｅｎｔ，ａｎｄＣｏｎｔｒｏｌ．１９８１，１０２：

檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳

１２６ １３３．

（上接第２４５页）

对不同视频序列计算得到的估计帧和原始实际帧的平均方根错

误 （犕犛犈）的平均值如表１所示。

表１　对准视频的运动估计平均 ＭＳＥ值比较

乒乓球视频 花园视频

全域匹配 １４２．６２ １２９．９０

４个小区域匹配 １２６．３８ １２５．４４

对全局运动进行估计的时候，每一帧图像搜索的像素点个

数是３５２２４０＝８４４８０个。在本算法中对于每一帧搜索的是４

个小区域，对应的像素点个数是６０４０４＝９６００个，所以

计算量减少了接近９倍 （８４４８０／９６００＝８．８）。而且本算法可

以结合边缘检测的预处理结果，将一幅图像进行处理后所有的

像素点都被分成缘点和非边缘点两类，可以用二进制０和１表

示，如果配置专用硬件设备，这样进行全局估计匹配的时候仅

仅需要进行逻辑与或计算 （公式１１），能够更进一步提高匹配

速度。从图７和表１可以看出本算法的运动估计误差要比对全

图进行计算估计要更小一些，尤其是对乒乓球标准视频的估计

准确性更高，这是由于乒乓球视频中存在由于球体和手臂等快

速移动对象引起的局部运动，在全局匹配的算法中，这些干扰

被累加到了全局运动估计中了，引起了估计误差，而本算法由

于只对四周几个小区域进行匹配计算，能有效避开了快速运动

引起局部运动的干扰，所以对精确度提高效果更加明显，花园

视频的中这种局部运动引起的干扰基本不存在，所以两者全局

运动估计误差基本接近。

６　总结

本文首先研究的就是利用选取图像中的典型特征边缘线作

为运动估计的基本单元，比如线和拐点等，一般来说，随着图

像特征层次的提高，将更有利于进行图像处理和分析。为了克

服传统边缘检测方法计算量大，耗时多的缺点，通过将的粒子

群优化算法原理与万有引力原理的方法想结合，利用万有引力

原理进行启发函数的计算结果指导粒子群运动趋向，从而快速

检测出边缘线。另外，利用视频帧图像中，快速移动对象集中

在画面中央的概率比较大的特性，为了能够比较准确估计出一

帧的全局运动矢量，采取对一帧图像的不同区域分别进行运动

估计，一般是取接近边缘的４个边角的位置的区域，这样既可

以避开画面中央局部运动数据引入全局运动估计的干扰，同时

减少了运动估计匹配的计算量，通过实验表明，在保证精度的

情况下，运算速度提高了接近９倍，这对于视频运动估计，编

码压缩和解码都具有非常重要的意义。
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