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基于混合多种群自适应蚁群算法的

无人机航路规划

李　增，顾文灿，张宏亮，魏　斌，黄　雷
（空军工程大学 航空航天工程学院，西安　７１００３８）

摘要：针对基本蚁群算法在航路规划中易于过早陷入局部最优解，对蚁群算法进行了改进；提出了具有多种群的蚁群算法，并将导

引因子引入到状态转移策略中，减少蚂蚁局部搜索的盲目性，确保蚂蚁最终完成航路搜索；当算法陷入局部收敛时，通过交换各种群的

信息素，并对每个种群的挥发系数进行自适应调整，从而扩大了搜索空间，提高了搜索全局性；最后在代价函数简化后的栅格图中对改

进算法进行了仿真；仿真结果表明，该方法可以有效防止算法陷入局部最优，是一种有效的航路规划方法。

关键词：航路规划；蚁群算法；局部收敛；自适应；栅格图
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０　引言

目前，无人机航路规划的主要目的是在完成既定任务前提

下规划出一条既经济又安全的航路使得航路代价最小。规划算

法作为航路规划的核心，算法的优劣在很大程度上决定了航路

规划的实用与否。

蚁群算法是近年来在各领域应用较为广泛的一种仿生算

法。由于采用正反馈机制，因而具有良好的并行性、协作性和

鲁棒性，同时具备较强的寻优性和动态性；但受信息素分布的

影响，蚁群算法易于陷入局部最优，出现搜索停滞现象［１］。本

文针对蚁群算法在无人机航路规划中的应用，提出了一种改进

的蚁群算法。在搜索过程中，通过引入多种群并行搜索，使各

种群获得不同的信息素浓度。当算法陷入局部收敛时，彼此交

换信息素的同时挥发系数也进行自适应调整，并将导引因子引

入到状态转移策略中，降低蚂蚁搜索的盲目性。结合文献 ［３］

提出的零威胁———单因子方法，对用于仿真的栅格图进一步简

化，使其航路代价仅以航程量来计算，大大简化了蚁群算法的

运算量。

１　无人机航路模型

１１　无人机航迹环境描述

在实际环境中，无人机航路规划主要考虑飞行空间的地形

地貌限制，敌方雷达探测威胁，防空火炮毁伤概率等因素。现

实中的无人机一般由母机投放、火箭助推、坐 “椅”升空等方

式，当到达一定高度后如无特殊情况，会进入定高自主飞行，

一般仅考虑其横侧向运动。因此，本文假设无人机在巡航阶段

保持高度和速度不变，各雷达之间相互独立且无信息交换，无

人机无需考虑改变飞行高度来进行威胁规避机动。因此航路规

划可以建立在二维平面基础上，鉴于上述分析，用下式定义飞

行任务的代价函数，并以此作为航路规划的性能指标。

ｍｉｎ犠 ＝∫
犔

０

［犽狑犳＋（１－犽）狑狋］ （１）

式中，犠 为代价函数，犔为航路的长度。狑犳 为航路的油耗代

价，狑狋为航路的威胁代价。犽犻是权值系数，可以根据航路规划

时的任务需求来适当的调整，但要满足∑犽犻（犻＝１，２）＝１。

１２　规划空间简化

栅格法在无人机的飞行环境仿真中应用较为广泛，在任务

规划前，提前将飞行区域等比例的划分为若干个大小相同的栅

格，并根据威胁源作用范围，将其等比例的视为半径大小一定

的圆置于栅格图中。网格划分的越多，仿真结果越精确。等效

后的栅格化模型如图１ （ａ）所示。针对目前二维模型下无人

机代价函数是通过油耗代价狑犳和威胁代价狑狋加权的方法确定
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的，代价函数存在两个优化量，使得优化问题复杂。文献 ［３］

提出了一种 “零威胁———单因子”方法，通过设定最大飞行航

程以及采用数学几何方法剔除不满足飞行安全的节点及其所扩

展出的航迹［３］，使优化函数只需要考虑油耗代价，大大简化了

优化难度。当无人机定速飞行时，飞行油耗代价与飞行距离成

正比，在评价任务段的性能指标时，仅以航程量为参考，代价

函数最终可以简化为

犠 ＝犽犔 （２）

式中，犽为常数。此时无人机的航迹规划问题就是在规划区域

内寻找一条连接起点到终点路程最短的航路。这与求解旅行商

问题的本质是一样的，因此无人机航迹规划问题可以转化为

ＴＳＰ （ＴｒａｖｅｌｌｉｎｇＳａｌｅｓｍａｎＰｒｏｂｌｅｍ）旅行商问题。

本文进一步对栅格图进行简化，将圆形区域所覆盖的栅格

就假定为障碍栅格 （覆盖区域不满一格的按一格计算），障碍

栅格用黑色区域来表示。假设无人机每次飞行只能由当前栅格

搜索到下一相邻的栅格，即将和当前栅格相邻的８个栅格点作

为待选栅格［６］。所以本文优化航路问题的本质就是在栅格图中

躲避障碍栅格来寻求路径最优化问题。故图１ （ａ）可以等效

为图１ （ｂ）。

（ａ）　　　　　　　　　　　 （ｂ）

图１　栅格图

其中栅格犻１的待选栅为７个 （剔除了左上方不满足条件的

栅格），栅格犻２ 的待选栅为８个。

２　基于改进蚁群算法的无人机航路规划

２１　基本蚁群算法

蚁群算法作为一种新型的仿生算法近几年在无人机航路规

划领域更是得到了广泛研究［４］。蚁群算法通过个体间的信息交

流和相互协作来实现路径搜索，单个蚂蚁通过释放信息素来影

响其他蚂蚁的路径，随着路径上信息素浓度的积累，从而引导

整个蚁群最终搜索到一条最优路径。

２．１．１　状态转移规则

在基本蚁群算法中，如果蚂蚁犽位于栅格图中的栅格犻 （犻

＝１，２，…狀·狀），则转移概率为：

狆
犽
犻犼 ＝

［τ犻犼（狋）］
α［η犻犼（狋）］

β

∑
犽∈犕犽

［τ犻犼（狋）］
α［η犻犼（狋）］

β

，犼∈犕犽

０，

烅

烄

烆 ｅｌｓｅ

（３）

式中，狆
犽
犻犼、τ犻犼 分别表示狋时刻蚂蚁犽由栅格犻转移到栅格犼的概

率、栅格犻与相邻栅格犼连接路径上的信息素强度，η犻犼 为启发

函数，表示栅格犻对栅格犼的能见度。在航路规划中，η犻犼 的值

设定为 １

犠犻犼
，犠犻犼 表示栅格犻到栅格犼的综合代价，犕犽 表示允许

转移栅格的集合，即栅格犻所有相邻可行栅格的集合。α为信息

素的重要性程度；β为能见度的相对重要性。

２．１．２　信息素更新规则

当一次迭代完成后，所有蚂蚁都搜索到一条路径，判断蚂

蚁是否到达目标点或陷入死胡同。根据全局更新规则，仅对能

够成功搜索到目标点的蚂蚁所走过路径上信息素进行全局更

新，剩余栅格根据挥发系数对信息素进行衰减。全局更新规则

如下式：

τ犻犼 ＝ （１－ρ）τ犻犼＋ρΔτ犻犼 （４）

Δτ犻犼 ＝∑
犿

犽＝１

Δτ
犽
犻犼 （５）

Δτ
犽
犻犼 ＝

犙
犠犽

，
第犓只蚂蚁在本次

循环中经过路径（犻，犼）

０，
烅

烄

烆 犲犾狊犲

（６）

式中，犙为信息素增加强度系数，取值为常数；ρ为信息素挥

发系数；犠犽表示蚂蚁犽在本次循环中搜索到的可行航路代价函

数。

２２　蚁群算法的改进

应用基本蚁群算法在求解航路规划问题时，分析仿真结果

后发现基本蚁群算法具有收敛慢、容易陷入局部最优等缺

点［７］。造成这一现象的根本原因是局部路径上的信息素过量堆

积，使得该路径上的信息素浓度远高于其他路径，对后续蚂蚁

的选择造成影响，吸引其他蚂蚁大量集中于该路径上，最终导

致算法早熟和局部收敛。为了克服和避免这些缺点，本文对基

本蚁群算法做了如下改进。

２．２．１　混合多种群搜索

针对基本蚁群算法迭代时，由于信息素正反馈使得次优路

径上信息素浓度过高，容易导致局部收敛这一问题，本文提出

将蚁群算法中使用单一种群进行路径搜索改为多种群混合独立

搜索。由于各种群初始参数设置不同，所以信息素累积的浓度

也会不同。在运行过程中，当某个种群陷入局部收敛后，则按

一定规则将各个种群对应路径上的信息素进行交换，实现种群

间的交流协作［５］。该方法在一定程度上打破了原有单个种群的

搜索状态，扩大了搜索范围，从而跳出局部最优解。

２．２．２　引入导引因子的状态转移规则

基本蚁群算法的状态转移规则一般根据信息素及启发因子

来计算，没有导引因子。导引因子的作用是引导蚂蚁往目标的

方向移动，对整个蚁群起到方向性指导的作用［２］。以栅格犻为

例，导引因子的定义公式如下：

λ犻犇 ＝
１

犱犻犇
（７）

式中，犱犻犇 表示栅格犻到目标栅格犇 的距离。由式 （７）可知，

离设定目标越近的栅格，导引因子越大；反之，导引因子越

小。因此在状态转移规则中引入导引因子，针对算法迭代初期

８个待选栅格间启发因子数值相差不大，信息素几乎相同的特

点，可以有效减少蚂蚁搜索的盲目性，使蚂蚁朝着目标方向移

动，此时转移概率为：

狆
犽
犻犼 ＝

［τ犻犼（狋）］
α［η犻犼（狋）］

β［λ犼犇］
γ

∑
犽∈犖犽

［τ犻犼（狋）］
α［η犻犼（狋）］

β［λ犼犇］
γ
，犼∈犖犽

０，

烅

烄

烆 ｅｌｓｅ

（８）

犖犽 ＝犕犽 ∩犜犪犫犽

　　其中：犜犪犫犽 为禁忌表，用来记录蚂蚁犽在本代搜索过程中

所走过的栅格，随着搜索的进行不断做出动态调整。犜犪犫犽 表示
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蚂蚁犽所有未经过的栅格。犖犽表示蚂蚁犽下一步待选栅格的集

合，与 （４）式不同，待选栅格为相邻栅格的集合，并排除禁

忌表内已经走过和采用零威胁单因子方法剔除后的栅格。

２．２．３　自适应调整信息素挥发系数

信息素挥发系数ρ的初始值选取直接影响各条路径上信息

素的浓度分布，基本蚁群算法中，ρ值仅在算法初始设定，取

值固定不变。当搜索空间范围比较大时，由于信息素挥发系数

ρ的存在，会导致一些还未搜索到的栅格的信息素减少甚至接

近于０的情况发生，降低了算法的全局搜索能力。ρ过大，虽

然会加快算法收敛速度，但容易陷入局部最优；ρ过小，又会

导致收敛速度较慢。对此，本文在多种群搜索的基础上，提出

一种根据算法运行情况来自适应调整信息素挥发系数的改进策

略。针对不同的种群，较大差异的设定各个种群的信息素挥发

系数ρ犻。当判定算法陷入局部最优时，根据 （９）式分别自适

应动态的调整各个种群的ρ值，初始值大的相应的减小；初始

值小的相应增大。

ρ犻（犽）＝

μ犻·ρ犻（犽－１），若第犽－１次陷入局部收敛

ρ犻（犽－１），｛ ｅｌｓｅ
（９）

式中，犽表示算法迭代的次数；ρ犻（犽）表示种群犻第犽次迭代时

的信息素挥发系数；μ犻表示种群犻的信息素挥发系数的动态调

整参数。根据实验分析μ犻 取值范围在 （１±０．２）之间对算法

有较好的优化效果。

２．２．４　局部收敛认定规则

在混合多种群蚁群算法中，信息素交换时间节点是整个算

法的核心，本文以算法陷入局部收敛时为信息素交换的时间节

点。在迭代搜索过程中，通过比较最优路径，当连续迭代 Ｎ

次后，最优路径没有变化，则认为算法陷入局部收敛。

２３　改进蚁群算法航路规划流程

基于上述改进，结合基本蚁群算法，以犻个种群为例，改

进蚁群算法具体步骤如下。

Ｓｔｅｐ１：参数初始化：对各种群参数进行初始化，设定

犓ｍａｘ、犕、τ犻犼（０）、α犻、β犻、γ犻、ρ犻等参数；

Ｓｔｅｐ２：将各种群蚂蚁分别置于栅格图的起始位置上，根

据 （４）～ （８）式分别计算转移概率选择下一栅格，并将走过

的栅格加入各自的禁忌表中，直至完成各自的循环访问；

Ｓｔｅｐ３：根据 （４）～ （６）式更新各种群的路径上的信息

素浓度；

Ｓｔｅｐ４：记录并比较各种群循环的最优路径，取路径最短

者为本代循环中的最佳路径。

Ｓｔｅｐ５：判断算法是否陷入局部收敛，若是执行Ｓｔｅｐ６，否

则跳转至Ｓｔｅｐ７执行；

Ｓｔｅｐ６：当算法陷入局部收敛时，依次交换各种群对应路

径上的信息素，并根据 （９）式动态的改变信息素挥发系数ρ犻

的值；

Ｓｔｅｐ７：各种群的禁忌表分别清零，犓＝犓＋１；

Ｓｔｅｐ８：若循环次数犓≥犓ｍａｘ ，则搜索结束，输出最优路

径；否则跳至Ｓｔｅｐ２继续搜索。

３　航路规划仿真实例

本文假定无人机航路搜寻区域共有１３处山峰和雷达 （山

峰和雷达作用范围参数由于篇幅受限在此没有具体列出），且

各雷达彼此之间无信息交换。根据前文１．２部分所述的规划空

间简化原则，按照探测范围和山峰等高线图，等比例的对仿真

环境进行模型简化处理后，搜寻区域等效为４０４０的栅格图

如图２所示。

图２　搜素区域栅格图

采用 Ｍａｔｌａｂ程序分别对基本蚁群算法和改进 后的算法在

上述栅格图中进行航路规划仿。基本蚁群算法和改进的算法参

数设置如表１所示，犕 表示蚂蚁的只数，犓 表示搜寻的代数。

犙为信息素初始值。

表１　基本蚁群算法及改进算法的相关参数

基本蚁群 Ａ Ｂ Ｃ

犕 ９０ ３０ ３０ ３０

犓 １００ １００ １００ １００

犙 ８ ８ ８ ８

α ３ ２ １ ３

β ７ ５ ４ ７

γ － ０．６ ０．４ ０．２

ρ ０．３ ０．２ ０．５ ０．８

μ － １．１５ ０．９５ ０．８５

图３　基本蚁群算法收的敛曲线

通过图３和图４可以看出改进蚁群算法很好地抑制了局部

收敛，基本蚁群算法运行至３５代左右陷入局部最优，路径不

再发生改变，而改进的蚁群算法在迭代范围内，随着算法循环

次数的增加航程总体趋于减小并始终保持震荡前行。图５和图

６表示两种方法在整个迭代过程中搜索到最优的一次路径，可

以看出改进蚁群算法的最优航路更符合航路规划的要求。

（下转第１７５７页）



第５期 文　毅，等：


视频文字信息检查工具的设计与实现 ·１７５７　 ·

ｏｎＩｍａｇｅＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ ［Ｃ］．１９９８．

［２］马小勇，谢　萍，张宪民．视频帧中提取文字区域的算法 ［Ｊ］．计

算机工程，２００３ （９）：１５５ １５７．

［３］ＪｅａｎｎｉｎＳ．ＪａｓｉｎｓｃｈｉＲ．Ｍｉｔｉｏｎ．ｄｅｓｃｒｉｐｔｏｒｓｆｏｒｃｏｎｔｅｎｔ－ｂａｓｅｄｖｉｄｅｏ

ｒｅｐｒｅｓｅｎｔａｔｉｏｎ ［Ｊ］．ＳｉｇｎａｌＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ：ＩｍａｇｅＣｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎ２０００，

１６ （１ ２）．：５９ ８５．

［４］ＧａｏＪ，ＹａｎｇＪ，Ａｎａｄａｐｔｉｖｅａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒｔｅｘｔｄｅｔｅｃｔｉｏｎｆｒｏｍｎａｔｕ

ｒａｌｓｃｅｎｅｓ ［Ｊ］． Ｃｏｍｐｕｔｅｒ Ｖｉｓｉｏｎ ａｎｄ Ｐａｔｔｅｒｎ Ｒｅｃｏｇｎｉｔｉｏｎ，

２００１，２．

［５］ＬｉｕＴ，ＺｈａｎｇＨＪ．Ａｕｔｏｍａｔｉｃｖｉｄｅｏｓｃｅｎｅｅｘｔｒａｃｔｉｏｎｂｙｓｈｏｔｇｒｏｕｐ

ｉｎｇ ［Ａ］．ｉｎｐｒｏｃＩＣＰＲ ［Ｃ］．Ｂａｒｃｅｌｏｎａ，２０００．

［６］ＪａｉｎＡＫ，ＹｕＢ．Ａｕｔｏｍａｔｉｃｔｅｘｔｌｏｃａｔｉｏｎｉｎｉｍａｇｅｓａｎｄｖｉｄｅｏｆｒａｍｅｓ

［Ｊ］．ＰａｔｔｅｒｎＲｅｃｏｇｎｉｔｉｏｎ，１９９８，３１ （１２）：２０５５ ２０７６．

［７］李　艳．基于内容的视频分析与检索方法的研究 ［Ｄ］．西安：西安

电子科技大学，２００７．

［８］邓　婵．视频摘要关键技术研究 ［Ｄ］．长沙：中南大学，２０１２．

［９］ＺｈａｎｇＹ，ＰｕｉＹ，ＨｕａｎｇＴＳ，ｅｔａｌ．Ａｄａｐｔｉｖｅｋｅｙｆｒａｍｅｅｘｔｒａｃｔｉｏｎ

ｕｓｉｎｇｕｎｓｕｐｅｒｖｉｓｅｄｃｌｕｓｔｅｒｉｎｇ ［Ｊ］．ＩｎＰｒｏｃ，ＩＣＩＰ ［Ｃ］．Ｃｈｉｃａｇｏ，

１９９８ （１）：８６６ ８７０．

［１０］Ｌｌｕｉｓ，Ｇｏｍｅｚ，Ｄｉｍｏｓｔｈｅｎｉｓ，ｅｔａｌ．Ｍｕｌｔｉ－ｓｃｒｉｐｔＴｅｘｔＥｘｔｒａｃｔｉｏｎ

ｆｒｏｍＮａｔｕｒａｌＳｃｅｎｅｓ［Ｊ］．ＩＥＥＥ，２０１３，（１３４１）：２１ ２９．

［１１］ＣｈｅｎＨ，ＴｓａｉＳ，ＳｃｈｒｏｔｈＧ，Ｒｏｂｕｓｔｔｅｘｔｄｅｔｅｃｔｉｏｎｉｎｎａｔｕｒａｌｉｍａ

ｇｅｓｗｉｔｈｅｄｇｅ－ｅｎｈａｎｃｅｄｍａｘｉｍａｌｌｙｓｔａｂｌｅｅｘｔｒｅｍａｌｒｅｇｉｏｎｓ［Ａ］．

ｉｎＰｒｏｃ．ＩＣＩＰ ［Ｃ］．２０１１．

［１２］ＣｏａｔｅｓＡ，ＣａｒｐｅｎｔｅｒＢ，ＣａｓｅＣ，Ｔｅｘｔｄｅｔｅｃｔｉｏｎａｎｄｃｈａｒａｃｔｅｒｒｅｃ

ｏｇｎｉｔｉｏｎｉｎｓｃｅｎｅｉｍａｇｅｓｗｉｔｈｕｎｓｕｐｅｒｖｉｓｅｄｆｅａｔｕｒｅｌｅａｒｎｉｎｇ ［Ａ］．ｉｎ

Ｐｒｏｃ．ＩＣＤＡＲ ［Ｃ］

檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳檳

．２０１１．

（上接第１７５３页）

图４　改进蚁群算法收的敛曲线

图５　基本蚁群算法最优航路

４　结论

本文讨论了蚁群算法在无人机航路规划中的应用，针对基

本蚁群算法在航路规划时容易陷入局部收敛，导致算法停滞的

问题。基于此提出了一种改进的蚁群算法，通过引入多种群并

行搜索策略和导引因子，动态的交换各种群信息素，并对每个

图６　改进蚁群算法最优航路

种群的挥发系数进行自适应调整，扩大了搜索的全局性。通过

仿真分析，本文提出的改进算法和基本蚁群算法相比，能有效

地避免算法陷入局部最优，并得到更好的规划路径。

参考文献：

［１］王　俊，周树道，朱国涛．无人机航迹规划常用算法 ［Ｊ］．火力与

指挥控制，２０１２，３７ （８）：５ ８．

［２］胡中华，赵　敏，姚　敏．引入导引因子蚁群算法的无人机二维航

迹规划 ［Ｊ］．中国机械工程，２０１１，２２ （３）：３２２ ３２５．

［３］唐必伟，方　群，朱战霞．基于改进蚁群算法的无人飞行器二维航

迹规划 ［Ｊ］．西北工业大学学报，２０１３，３１ （５）：６８３ ６８８．

［４］赵开新，魏　勇，王东署．改进蚁群算法在移动机器人路径规划

中的研究 ［Ｊ］．计算机测量与控制，２０１４，２２ （１）：３７２５ ３７２７．

［５］杜占玮，杨永健，孙永雄．基于互信息的混合 蚁群算法及其在旅

行商问题上的应用 ［Ｊ］．东南大学学报，２０１１，４１ （３）：４７８

４８１．

［６］张　臻，王光磊．基于改进蚁群算法的飞行器航 迹规划 ［Ｊ］．指挥

信息系统与技术，２０１１，２ （３）：３０ ３４．

［７］柴毅哲，杨任农，马明杰，等．基于改进蚁群算法的可规避威胁源

最优航线规划 ［Ｊ］．空军工程大学学报 （自然科学版），２０１５，１６

（２）：２３ ２７．


